
48 temps, 4 murs, LINE DANCE

122 bpm ……

1-2 1/4 tour à D (sur PG) avec kick PD
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MAJ 17/03/11

COASTER STEP G fini croisé PG derrière sur ball ramener PD à côté  PG sur ball croiser PG devant PD

1/2 tour à G (sur PG) et PD derrière

ramener PD à côté de PG

bump avant D

bump avant D

ramener PD à côté  PG sur ball

à la fin du 2ème mur, ajouter

PG diagonale avant G 

talon D devant

ramener PG à côté du PD PD Devant

poser PG sur place

ramener PD à côté du PG

kick  PD devant

croiser PD devant PG

ramener PG à côté de PD

pointe G diagonale avant G

ramener PG à côté du PD

ROCK STEP G CROISE

PD à D

PG derrière et bump arrière G

1/4 tour à G et PG devant

bump arrière G

ramener PG à côté  PD

TOUCH TOUCH TOUCH TOUCH ¼ KICK, COASTER WITH HEEL, ROCK, FULL TURN TRIPLE STEP (OR COASTER CROSS) KICK, COASTER WITH HEEL, ROCK, FULL TURN TRIPLE STEP (OR COASTER CROSS) KICK, COASTER WITH HEEL, ROCK, FULL TURN TRIPLE STEP (OR COASTER CROSS) KICK, COASTER WITH HEEL, ROCK, FULL TURN TRIPLE STEP (OR COASTER CROSS)

PAS CHASSE à D

talon D devantPD derrière sur ball

25-3225-3225-3225-32

SIDE, TOGETHER, SIDE RIGHT SHUFFLE (CHASSE), LEFT CROSS ROCK, SIDE, TOGETHER, SIDE RIGHT SHUFFLE (CHASSE), LEFT CROSS ROCK, SIDE, TOGETHER, SIDE RIGHT SHUFFLE (CHASSE), LEFT CROSS ROCK, SIDE, TOGETHER, SIDE RIGHT SHUFFLE (CHASSE), LEFT CROSS ROCK, ¼ TURN,  TURN,  TURN,  TURN, ½ TURN TURN TURN TURN

HIP BUMPS, BACK ROCK, RIGHT KICK BALL CHANGE.HIP BUMPS, BACK ROCK, RIGHT KICK BALL CHANGE.HIP BUMPS, BACK ROCK, RIGHT KICK BALL CHANGE.HIP BUMPS, BACK ROCK, RIGHT KICK BALL CHANGE.

PD à D

bump arrière G

PD derrière ramener PdC sur PG ROCK STEP ARRIERE D

KICK BALL CHANGE D

33-4033-4033-4033-40

41-4841-4841-4841-48

LONG DIAGONAL SHUFFLE FORWARD, ROCK FORWARD, LONG DIAGONAL SHUFFLE FORWARD, ROCK FORWARD, LONG DIAGONAL SHUFFLE FORWARD, ROCK FORWARD, LONG DIAGONAL SHUFFLE FORWARD, ROCK FORWARD, ½ TURN RIGHT SHUFFLE TURN RIGHT SHUFFLE TURN RIGHT SHUFFLE TURN RIGHT SHUFFLE

LONG DIAGONAL SHUFFLE FORWARD, JAZZ BOX WITH 1/8 TURN, KICK LEFT, STEP IN PLACE.LONG DIAGONAL SHUFFLE FORWARD, JAZZ BOX WITH 1/8 TURN, KICK LEFT, STEP IN PLACE.LONG DIAGONAL SHUFFLE FORWARD, JAZZ BOX WITH 1/8 TURN, KICK LEFT, STEP IN PLACE.LONG DIAGONAL SHUFFLE FORWARD, JAZZ BOX WITH 1/8 TURN, KICK LEFT, STEP IN PLACE.

ramener PD à côté du PG PG diagonale avant G

ramener PD à côté du PG

SHUFFLE diagonale AVANT G

17-2417-2417-2417-24

ROCK STEP AVANT G

9-169-169-169-16

COASTER HEEL D

TRIPLE STEP tour complet à G

GDG sur place
7&8

option "facile" comptes 7&8

croiser PG devant PD ramener PdC sur PD 

poser PG,PD, PG sur place en effectuant un tour complet à G

1-81-81-81-8

PD à D

ramener PdC sur PD 

ramener PG à côté  PD sur ball

ramener PD à côté de PG

PG devant 

Musique:Musique:Musique:Musique:

touch pointe D à D

Belle Perez "Que Viva La Vida"

28 temps 

VIVA LA VIDAVIVA LA VIDAVIVA LA VIDAVIVA LA VIDA
Chorégraphe:Chorégraphe:Chorégraphe:Chorégraphe:
Description:Description:Description:Description:

Niveau:Niveau:Niveau:Niveau:

Rachael McEnaney

Intermédiaires

ligne…………..

PD diagonale avant G 

1/2 tour à D avec PD devant 

1er temps de la danse

PG diagonale avant G

touch pointe D à D

croiser PD devant PG 1/8 tour à D et PG derrière

PG diagonale avant G SHUFFLE diagonale AVANT G

PG devant

HEEL SWITCHES, STEP HEEL SWITCHES, STEP HEEL SWITCHES, STEP HEEL SWITCHES, STEP ¼ PIVOT, CROSS POINT, STEP BACK & FLICK. PIVOT, CROSS POINT, STEP BACK & FLICK. PIVOT, CROSS POINT, STEP BACK & FLICK. PIVOT, CROSS POINT, STEP BACK & FLICK.

SHUFFLE diagonale AVANT G PG diagonale avant G ramener PD à côté du PG PG diagonale avant G

ROCK STEP diagonale AVANT G

SHUFFLE avant D 

ramener PdC sur PG 

STEP TURN 1/4 TOUR à G PD devant 1/4 tour à G (PdC sur PG)

PG derrière avec flick PD arrière croiser PD devant PG

SHUFFLE diagonale AVANT G PG diagonale avant G ramener PD à côté du PG PG diagonale avant G

7&8

ramener PD à côté du PG

début 1/2 tour à D

PD à D

KICK BALL touch G kick  PG devant ramener PG à côté  PD sur ball8&1111

touch pointe D à D croiser PD devant PG

touch pointe G à G croiser PG devant PD

Feuille préparée pour les adhérents de Old Friends’ Country Club 81


